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Odoberanie lopty noloy

n Znacny pokrok v posudzovani priestupkov tohto druhu
n Stale su rezervy v disciplinarnych sankciach

m Pozaduje sa esSte viicsia jednotnost’ a doslednost’
rozhodcov pri postihovani bezohl’adnych

a brutalnych zakrokov



Pounzivanie rifk V. Subojocl

n Nie je vidiet” zretelny pokrok
n Zakladnym problemom je identifikacia priestupku

s Ziada sa viac pozornosti a ochoty riesit takéto
nedovolene zakroky.

m Ocakava sa viac rozhodnosti pri bezohl’adnych
zakrokoch rukami (osobitne lakt’ami)

m Vyzaduje sa primeranost” a doslednost” sankci

m Asistenti rozhodcu musia byt pozorni a napomocni
rozhodcovi pri odhal'ovani takychto priestupkowv



Drzanie d tananie.y: Pokutoyon Wzeni

Tendencia narastania poctu takychto priestupkov
Rohove kopy a vol’né kopy okolo pokutoveho tizemia

St pricinou mnohych t'azkosti pre rozhodcu a jeho tim
Prevencia musi byt” Citatel'na a patricne energicka

Ak je prevencia neticinna, pri opakovani musi nasledovat’

rozhodna reakcia. Ak hra este nezacala, treba vyuzit’
osobne tresty

Ak je lopta v hre, treba nariadit’ aj priamy kop alebo
pokutovy kop

Asistenti rozhodcu musia byt” pozorni a napomocni

pri postihovani takychto priestupkov



Linia Kontroly: prieberim iy,

s Ocakava sa viacsia doslednost’ v reakeil rozhodcov na hracow,
ktori zmevazuju ich autoritu roznymi formami nesportoveho
spravania, najma verbalnou kritikou a nevhodnymi gestami

s V pripadoch masovej konfrontacie musia nasledovat’

osobné tresty. 7 kazdej strany.
Farba karty

m VAacsiu pozornost” treba venovat” odchodu hracov z hracej
plochy v polcase alebo po zapase. Jasne rozdelenie uloh
clenov rozhodcovskeho timu je treba pripravit vepred



Rychle opatovne zahajenie iy (1)

Vol'ny kop moze byt zahrany rychlo (bez pistalky),
ak su splnené najma nasledovne podmienky:

n Nie je potreba udelit

m Muzstvoe ma

m stoji v kl'ude na spravnom mieste

s Rozhodca este mura

AK super zamerne brani rychlemu rozohraniu,

musi byt napomenuty!!!



Rychle opatovne zahajenie hry (2)

Ked’ rozhodca uvazi, ze nie je vhodné (mozné) zahrat’ vol'ny kop
rychlo alebo ho hraci sami ziadaju o vzdialenost” supera, potom:

s Treba postupovat” doporucenym, proceduny
pre vykonanie volncho kopu

o je jasnym signalom pre hracov, ze volny kop
sa moze vykonat® len, ked” na to
(zvycajne pistalkow)

m Ak je ako da rozhodca na to pokyn, musi sa

a hrac, ktory neuposlichol pokyn,



Simulevanie

Treba vediet” rozoznat” lahky kontakt, vyvolany kontakt,
kontakt ako pricstupok a pad bez evidentncho kontaktu...

Ocakava sa dosledne trestanie simulovania po celej
hracej ploche

Ak je posudenc spravanie hraca akoe akt simulovania
musi mu byt’ udelena ZK

Rozhodca musi byt pripraveny preventivne zakrocit’
uz pri naznaku simulovania

Asistent rozhodcu musi pomoct” rozpoznat” simulovanie

v jeho blizkosti



Postup rozhodeu pri zianeni Nracoy.

s Rozhodca musi byt schopny vcas rozlisit’, i je
hrac vazne zraneny a sam by mal vediet’
rozhodnut™ o potrebe prerusit” hru na jeho
osetrenie



[Fiektivina spolupraca celehor timu

V proceduralnych veciach musi byt dohodnuty
jasny postup

Vyzadovat’ potrebnu aktivitu od vSetkych Clenoy timu,
ale.im potom aj doverovat’

Dobry asistent (aj 4.R) musi citit’ aktualnu atmosféru
na hracej ploche, rovnako ako rozhodca
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